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KUBUS landet.

EREIGNISSE MIT BÜCHERN
Bücher sind der Ausgangspunkt für gemeinsame Abenteuer. 
Das KUBUS landet-Personal spielt mit verblüffenden Geschichten. 
Es eröffnen sich formidable Möglichkeiten für Gedankenräume, Spiele, 
plastische Ideen und eigenem literarischem Schaffen. 
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RAUM
Wenn KUBUS landet, eröffnen sich vielfältige Aktionsmöglichkeiten.
Je nach Anordnung der drei Kuben entstehen unterschiedliche Spiel- 
und Handlungsräume.

Die Installationen bieten Raum für:
- ZuschauerInnen und ZuhörerInnen, Kinder und ihre Verwandten
- frei kombinierbare Programme
- Werkstätte, um weiterführende Geschichten selber zu bauen
- Forschungsfelder für Geheimnisse
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PROGRAMM
KUBUS landet packt aus: Eine Geschichte mit allem Drum und Dran 
oder auch zwei oder drei, je nach gewünschtem Programmumfang, vom 
Einzelereignis bis zum Festival. 
Das KUBUS landet-Angebot erweitert sich unter Einbezug von Neu-
erscheinungen fortlaufend. Angaben zu den aktuellen Programmen sind 

Gerne beraten wir Sie zu Themen- und Werkstattangeboten.

KUBUS landet.

BODENPERSONAL
Schauspielerinnen und Buchperformer bilden das Team von KUBUS 
landet. Sie befassen sich mit der Kunst des Kinderbuches, entwickeln 
Erzähl- und Veranstaltungsformen, damit Geschichten und ihre Bücher 
greifbar werden.
KUBUS landet ist eine Produktion von THEATERSCHÖNESWETTER 
und dem Aargauer Literaturhaus Lenzburg.

LANDEPLÄTZE 
Die minimalen technischen Anforderungen erlauben eine Landung fast 
überall – in Theater- und Literaturhäusern, Bibliotheken, Schulen, Hinter-
höfen und Parks.

KONTAKT
THEATERSCHÖNESWETTER, Mark Wetter, Barbara Schwarz 

www.theaterschoeneswetter.ch
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